Wytyczne PZPN – ZIMA 2014

Art. 11 – SPALONY
ATAKOWANIE PRZECIWNIKA:
1. W momencie zagrania lub usiłowania zagrania piłki przez zawodnika drużyny broniącej.

2. Nie można być uznanym za spalonego z tytułu atakowania przeciwnika w walce o piłkę jeżeli znajduje się w odległości większej niż 1,5m od przeciwnika.

3. Przebywając na pozycji spalonej za przeciwnikiem, można być ukaranym z tytułu atakowania przeciwnika w walce o piłkę tylko wtedy, gdy dochodzi do kontaktu fizycznego lub gdy ogranicza się ruchy przeciwnika zagrywającego piłkę.

4. Definicja „przeszkadzania” (Art. 12) = Atakowanie przeciwnika w walce o piłkę (Spalony, Art. 11).
5. Nie ma możliwości atakowania przeciwnika w walce o piłkę jeżeli nie ma możliwości zagrania piłki (=piłka poza zasięgiem gry, np. za wysoko).

ODBICIE SIĘ PIŁKI OD PRZECIWNIKA:

1. Ma miejsce, kiedy zawodnik nie jest w stanie zareagować na kopnięcie.

2. Nie ma znaczenia kierunek, w jakim będzie poruszać się piłka po odbiciu się od przeciwnika. 
RYKOSZET OD PRZECIWNIKA:

1. Zawodnik działa intuicyjnie, nie mając czasu na ruch w kierunku zagranej piłki.

2. Zawodnik nie wykonuje ruchu całym ciałem, próbując ją zagrać nogą, głową lub tułowiem.

3. Piłka po próbie zagrania tylko nieznacznie zmienia kierunek poruszania się. 
ROZMYŚLNE ZAGRANIE:

1. Poza oczywiście rozmyślnymi zagraniami, ma miejsce gdy zawodnik wykonuje ruch w kierunku piłki całym ciałem i zagrywa ją dowolną jego częścią.

2. Nie ma znaczenia jakość zagrania i jego kierunek. Wystarczy dostrzegalne dotknięcie piłki.
ROZMYŚLNA PARADA OBRONNA:

1. Jest szczególnym przypadkiem rozmyślnego zagrania.

2. Występuje gdy ma na celu obronę bramki.

3. Wykonana jest nie tylko przez bramkarza, ale i każdego innego zawodnika drużyny broniącej.

	Odbicie się piłki, rykoszet, rozmyślna parada
	 = ODNOSZENIE KORZYŚCI 
…. po zagraniu lub dotknięciu
Nie jest to BRANIE UDZIAŁU W GRZE

	Odbicie się piłki, rykoszet, rozmyślna parada
	 = również PRZESZKADZANIE


	RYKOSZET = ZAWODNIK NIE WYKONUJE RUCHU CAŁYM CIAŁEM

	ROZMYŚLNE ZAGRANIE = ZAWODNIK WYKONUJE RUCH CAŁYM CIAŁEM


Doliczanie czasu
1. Zaokrąglone do pełnych minut w górę (np. 1,25' do 2min).

2. Jeżeli nie ma dodatkowych przerw w doliczonym czasie, zakończenie następuje dokładnie z upływem czasu.

3. Nie kończymy w przypadku upływu doliczonego czasu kiedy:

- dyktujemy rzut karny,

- ma miejsce realna szansa na zdobycie bramki (również zakończona rzutem karnym).

4. Jeżeli sędzia przerwie grę krótko przed upływem czasu, to może zezwolić na kontynuowanie gry gdy ma być wykonywany rzut rożny lub rzut wolny z możliwością bezpośredniego strzału na bramkę.

Ale jeżeli uzna, że czas pozostający do zakończenia jest zbyt krótki, zakończy równo z upływem doliczonego czasu. 

5. Czas doliczamy w przypadkach:

- kontuzji,

- wymian,

- gry na czas.

Wydłużamy o 30 sekund (np. dwie zmiany po 25 sekund = 1min).
POSTĘPOWANIE W PRZYPADKU UDZIELANIA KAR INDYWIDUALNYCH
1. Sędzia pokazując kartkę wyraźnie podaje przez zestaw łączności numer, drużynę (kolor stroju), a pozostali członkowie potwierdzają.

2. Wszyscy członkowie zespołu sędziowskiego zapisują kary, jednak nie w tym samym momencie.

Najpierw zapisują sędzia oraz sędzia asystent znajdujący się dalej.

Następnie zapisuje sędzia asystent znajdujący się bliżej (również może zapisać po wznowieniu gry w najbliższej przerwie). 

Sędzia techniczny zawsze zapisuje po wznowieniu gry.

3. „Martwa piłka” = sędzia techniczny przypomina napomnienia raz – dwa razy w każdej połowie.

Wykluczenie:
Jeżeli zawodnik, który otrzymał drugą żółta kartkę w momencie wymiany i zszedł już z boiska, a rezerwowy wszedł (zmiana została dokonana) lub gdy gra została już wznowiona:

- sędzia naprawia swój błąd w momencie, gdy zda sobie z tego sprawę;

- w przerwie w grze pokazuje czerwoną kartkę;

- nie ma tu znaczenia przepis o „napominaniu najpóźniej podczas najbliższej przerwy”;

- traktuje się to jako „naprawienie błędu technicznego”;

- w przypadku wymiany, która została dokonana, sędzia w najbliższej przerwie pokazuje czerwoną kartkę; zawodnik który wszedł, może wymienić innego zawodnika; wymiana ta nie jest wliczana do rejestru.

ATAKOWANIE BRAMKARZA
1. Jakiekolwiek atakowanie bramkarza, w czasie 6 sekund, jest niedozwolone.

NIEROZWAŻNE WSLIZGI
1. Wślizgi z tyłu i pod małym kątek z boku nogą dalszą od przeciwnika, gdy noga zakroczna może spowodować kontuzję powodują co najmniej żółtą kartkę.

ZAGRANIE PIŁKI RĘKĄ
1. Jeżeli zawodni nie walczy o piłkę, jeżeli piłka jest kopnięta w światło bramki lub w pole karne, za jedyne naturalne ułożenie rąk uznaje się ułożenie nie zwiększające tzw. obrysu ciała.

Napomnienie w przypadku strzału w światło bramki oraz uniemożliwienie przeciwnikowi wejścia w posiadanie piłki (dośrodkowania). 

Exercises:

ATAKOWANIE PRZECIWNIKA:
1. W …....... lub …....... przez zawodnika drużyny broniącej.

2. Nie można być uznanym za spalonego z tytułu atakowania przeciwnika w walce o piłkę jeżeli znajduje się w odległości …........ od przeciwnika.

3. Przebywając na pozycji spalonej …......., można być ukaranym z tytułu atakowania przeciwnika w walce o piłkę tylko wtedy, gdy …....... lub gdy …........

4. Definicja …...... = Atakowanie przeciwnika w walce o piłkę (Spalony, Art. 11).
5. Nie ma możliwości atakowania przeciwnika w walce o piłkę jeżeli …....... (=piłka poza zasięgiem gry, np. za wysoko).
ODBICIE SIĘ PIŁKI OD PRZECIWNIKA:
1. Ma miejsce, kiedy ….......

2. Nie ma znaczenia …......., w jakim będzie poruszać się piłka po odbiciu się od przeciwnika.

RYKOSZET OD ZAWODNIKA:
1. Zawodnik działa …......., nie mając czasu …........

2. Zawodnik nie wykonuje …......., …...... ją zagrać ….., ….. lub …...

3. Piłka po …....... tylko …........
ROZMYŚLNE ZAGRANIE:
1. Poza …........ rozmyślnymi zagraniami, ma miejsce gdy zawodnik ….......

2. Nie ma znaczenia …...... i jego …....... Wystarczy ….......piłki.

ROZMYŚLNA PARADA OBRONNA:
1. Jest …....... przypadkiem rozmyślnego zagrania.

2. Występuje gdy ….........

3. Wykonana jest nie tylko przez …......., ale i …........
	Odbicie się piłki, rykoszet, rozmyślna parada
	 = ….......
…. po ….. lub …..
Nie jest to ….......

	Odbicie się piłki, rykoszet, rozmyślna parada
	 = również ….......


	RYKOSZET = ….......

	ROZMYŚLNE ZAGRANIE = ….......


DOLICZANIE CZASU
1. Zaokrąglone do pełnych minut w …....... (np. 1,25' do 2min).

2. Jeżeli nie ma dodatkowych przerw w doliczonym czasie, zakończenie następuje …....... z upływem czasu.

3. Nie kończymy w przypadku upływu doliczonego czasu kiedy:

- ….......,

- ma miejsce ….......... (również …........).

4. Jeżeli sędzia przerwie grę krótko przed upływem czasu, to może zezwolić na kontynuowanie gry gdy ma być wykonywany …........ lub ….............
Ale jeżeli uzna, że czas pozostający do zakończenia jest …......., zakończy …......... 

5. Czas doliczamy w przypadkach:

- ….......,

- ….......,

- …........

Wydłużamy o …........ sekund (np. dwie zmiany po 25 sekund = 1min).

POSTĘPOWANIE W PRZYPADKU UDZIELANIA KAR INDYWIDUALNYCH
1. Sędzia pokazując kartkę wyraźnie podaje przez zestaw łączności …......., …....... (…........), a pozostali członkowie ….........

2. …....... zespołu sędziowskiego zapisują kary, jednak …........

Najpierw zapisują …...... oraz ….......

Następnie zapisuje …........ (również może zapisać po wznowieniu gry w najbliższej przerwie). 

Sędzia techniczny zawsze zapisuje …...........

3. „..........” = …....... przypomina napomnienia ….............

Wykluczenie:
Jeżeli zawodnik, który otrzymał drugą żółta kartkę w momencie wymiany i zszedł już z boiska, a rezerwowy wszedł (zmiana została dokonana) lub gdy gra została już wznowiona:

- sędzia …........ w momencie, gdy zda sobie z tego sprawę;

- w przerwie w grze pokazuje czerwoną kartkę;

- nie ma tu znaczenia przepis o „napominaniu najpóźniej podczas najbliższej przerwy”;

- traktuje się to jako „...........”;

- w przypadku wymiany, która została dokonana, sędzia …........ pokazuje czerwoną kartkę; zawodnik który wszedł, może wymienić innego zawodnika; wymiana ta nie jest wliczana do rejestru.

ATAKOWANIE BRAMKARZA
1. …........ atakowanie bramkarza, w czasie 6 sekund, jest niedozwolone.

NIEROZWAŻNE WŚLIZGI
1. Wślizgi …...... i …....... nogą …....... od przeciwnika, gdy noga …........ może spowodować kontuzję powodują co najmniej żółtą kartkę.

ZAGRANIE PIŁKI RĘKĄ
1. Jeżeli zawodni nie walczy o piłkę, jeżeli piłka jest kopnięta w światło bramki lub w pole karne, za jedyne naturalne ułożenie rąk uznaje się ułożenie …........

Napomnienie w przypadku strzału w światło bramki oraz ….............. (dośrodkowania). 
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